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PRE SENTAC I ÓN

I n sp i r ados  y  f undamentados  en  d i s t i n tas  exper i enc i a s  y  t eo r í a s

pedagóg i cas ,  nace  nues t ra  p ropues ta  pa ra  desa r ro l l a r  en

  i n s t i t uc i ones ,  cen t ros  de  Enseñanza ,  cen t ros  cu l t u ra l e s  o   

en t i dades  que  qu i e ran  desa r ro l l a r  e s ta  acc i ón  de  fo rma  puntua l  o

como  p royec to  es tab l e .  

Escenogra f í a s    de  ap rend i za j e  pa ra    I r ene  Fe rnández ,  i n s ta l a c i ones

de  j uego  o  a rqu i t ec tu ras  e f ímeras ,  pa ra  Jav i e r  Abad  Mo l i na ,

amb ien tes  de  ap rend i za j e  de  Ju l i a  B l ández  , e l  e spac i o    como  te r ce r

educador  de  Lozz i  Maga l uzz i  ,  j uego  heu r í s t i co  en  educac i ón

i n fan t i l  o  a c t i v i dad  senso r i a l .  

Con  I l u s i ona r i um ,  buscamos    genera r  un  l uga r  de  encuent ro  l i b re ,

de  c rec im ien to  pe rsona l  y  de  ap rend i za j e s  mú l t i p l e s .  

T rans fo rmamos  un  espac i o  d i á fano ,  en    un  amb ien te  mág i co  y

c rea t i vo ,    p repa rado  adecuadamente ,  con  mate r i a l e s  no

es t ruc tu rados ,  e s té t i co  y  p rovocador ,  dónde  l o s  pa r t i c i pan tes    se

i dent i f i quen  y  puedan  man i fes ta r  toda  su  c rea t i v i dad .  Espac i os

pa ra  t r ans fo rmar  dónde  puedan  man i fes ta r  sus  deseos  y  sus

conf l i c tos .  Donde  l a  l i be r tad  y  e l  r e speto  a l  o t ro  son  l a s  p rem i sas

más  impor tan tes .  

Un  l uga r  dónde  se r  l o s  c readores  y  l o s  y  l a s  p ro tagon i s tas  de l

e spec tácu l o  más  rea l .  Las  ob ras    cons t ru i das  pueden  ve r se ,

toca r se ,  t r ans fo rmarse  y  r eco rda rse  cons t ruyendo  pensam ientos  y

va l o res  a  t r avés  de  l a  a cc i ón .  
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OBJET IVOS  
 Genera r  un  l uga r  de  encuent ro  l i b re ,  de  c rec im ien to  pe r sona l  y  de
aprend i za j e s  mú l t i p l e s .  
-  O f rece r  una  a l t e rna t i va  de  oc i o ,  basada  en  l a  pedagog í a  ac t i va .  
-  T raba j a r  d i s t i n tos  l engua j e s  a r t í s t i cos .  

CONCRETANDO :  QUE  NECES ITAMOS 
Nues t ras  ac t i v i dades ,  aunque  es tán  en  pa r te  d i r i g i das ,  buscan  e l  j uego  l i b re  a
t ravés  de  ob j e tos  co t i d i anos  u t i l i z ados  de  una  manera  d i s t i n ta .  Da r  un  uso
d i f e ren te  a  ob j e tos  hab i tua l e s  ayuda  a    desa r ro l l a r    l a  c rea t i v i dad  na tu ra l  y
d i f e ren tes  capac i dades  depend i endo  de  l a  f a se  sens i b l e  en  l a  que  se
encuent ren  l o s  pa r t i c i pan tes .  “Somos  c rea t i v@s  po r  na tu ra l eza ,  pe ro  l a
educac i ón  reg l ada  muchas  veces  nos  pone  l ím i tes ”   
Los  ob j e tos  y  mate r i a l e s  ac túan  como  med i adores ;  e l  ob j e to  desapa rece  y
apa rece  e l  cue rpo .  EL  ob j e to  l úd i co  s i r ve  como  med i ador  de  comun i cac i ón  y
apor ta  e l ementos  es té t i cos  de  co l o r  y  mov im ien to .  
A l gunos  ob j e tos  y  mate r i a l e s  i n te resantes  pueden  se r :  Pe l o tas ,  sogas ,  c a j a s
( ab i e r tas / ce r radas ) ,  pape l es ,  p i n tu ra ,  t e l a s ,  e t c .  Y  l a  mús i ca  s i empre  es  e l
r ecu r so  fundamenta l ,  que  acompaña  y  cond i c i ona  l a  p ropues ta .  

Cuanto  menos  ob j e tos  hay ,  hay  más  cue rpo ,  se  busca  l a  s imbo log í a  de  l a
acc i ón ;  gene ra r  un  d í a l ogo  en t re  e l  ob j e to ,  e l  e spac i o  y  l@s  pa r t i c i pan tes .        
     
Después  de l  j uego ,  s i gue  p resente  e l  a r te :  apa rece  l a  r ep resentac i ón .  A l
t é rm ino  de  cada  exper i enc i a ,    s e  l e s  p i de  a  l@s  pa r t i c i pan tes  que  d i bu j en  l o
que  h i c i e ron ,  a l gún  momento  de l  j uego ,  o  l o s  d i s t i n tos  momentos  t r ans i t ados
( l a  i n s ta l a c i ón  p rev i a  a l  j uego ,  e l  desa r ro l l o  de l  j uego  con  l a s  a cc i ones  de l
g rupo ;  y  después  de l  j uego :  e l  e spac i o  t r ans fo rmado"  .  As í  apa rece  l a  memor i a
de l  j uego .  "Un  componente  más  de  l a  s imbo log í a  de  l a  a cc i ón  pa ra
i n te r camb ia r  y  gua rda r  e s  l a  “memor i a ” .  
É s ta  p ropues ta  es  una  senc i l l a  y  necesa r i a  d i nám i ca  de l  c aos ,  en  e l  s en t i do  de
a l t e ra r  l a s  r u t i nas  pa ra  l a  búsqueda  de  nuevos  ó rdenes ;  o f rece  un  espac i o
l úd i co  de  re l a c i ón    ya  que  todos  son  impor tan tes  pa ra  e l  éx i to  de  l a
p ropues ta .  Abad  Mo l i na :  "E l  c aos  ca lma ,  genera  p rocesos ,  e s  l a  ún i ca  manera
de  genera r  conoc im ien to . "     
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Para sacar ese niño o niña que llevamos dentro 
Ilusionarium, es una propuesta para compartir en familia cuando hablamos de la
primera infancia. Buscamos momentos de encuentros familiar, para estrechar
lazos afectivos, para crecer y disfrutar juntos. Alejados de nuestro entorno
habitual (hogar y trabajo) que nos recuerdan nuestras responsabilidades y
obligaciones, que nos cargan de sentimientos de culpa por no atender a
nuestros hijos e hijas como nos gustaría. 
Es una propuesta de aprendizaje también para los adultos que acompañan a los
niños y niñas en este momento de juego libre. 
“Los niños y niñas aprenden mejor haciendo” John Dewey. 
Los enfoques Montesori y Reggio Emilia reconocen el papel del entorno físico
en el aprendizaje:  

En Familia: 0 a 6 años

- Importancia del componente social del
entorno del aprendizaje que fomente el
trabajo cooperativo y los lazos de apego. 
- Integración del espacio de manera fluida
y sin interrupciones 
- Variedad de entornos: espacio de trabajo
individual y a la vez espacios de trabajo
colectivo, que fomenten la creatividad y la
autonomía 
- Importancia del movimiento libre y la
exploración de los espacios para los niños y
niñas.  
Las familias juegan un papel fundamental
en estos talleres. Acompañan a los niños y
facilitan que todo marche bien.  
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Solos y Solas:  
7 a 12 años

Sin padres, sin profes… 
por fin libres

Para la infancia, el espacio tiene una serie de connotaciones educativas,
afectivas y culturales muy poderosas porque influyen en sus
comportamientos, relaciones, vínculos e intercambios con los iguales.
Por eso, a esta edad, prefieren jugar lejos de la mirada del adulto. Para
sentirse libres. 
Pero están siempre bajo la atenta mirada y asesoramiento de padres,
madres, profesores y entrenadores… que les marcan las pautas
correctas de comportamiento. (“ no corras tanto con el patín, no escales
ese árbol, no te manches con barro, porque no juegas a algo menos
peligroso??) 

En esta etapa el niño y la niña, tratan a tod@s sus compañer@s por
igual, tienen los mismos derechos y las mismas obligaciones. 
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Solos y Solas: 7 a 12 años
A partir de los 6 años, los niños y niñas  comienzan a individualizarse
de la figura adulta. Nacen los juegos denominados "juegos de
competición cooperativa" o también llamados juegos de proeza, en
los cuales los niños y niñas se asocian en busca del triunfo frente a
otro grupo. Este  tipo de juego ya cuenta con reglas que serán
impuestas por ellos mismos y que todos cumplen, estableciéndose un
control recíproco para que así sea. Sin necesidad de una figura
adulta que vele por el cumplimento de las normas. De este modo se
adquiere una responsabilidad y afirmación de su ‘yo’.  
Recreando el espacio, los niños aprenden unos de los otros, a través
de construcciones y reconstrucciones. Generando ambientes
competitivos y cooperativos a la vez. 
ILUSIONARIUM muestra propuestas orientadas a la experimentación
y estimulación a través de propuestas creativas y lúdicas. Donde
tengan que medir su fuerza física, sus destrezas y habilidades
manipulativas y su creatividad libre, que pueden tener algo mermada
 tras años de juego dirigido por juguetes comerciales, video juegos y
consolas o normas sociales de buen comportamiento que no
comparten ni comprenden.  
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Contacto:
Rocío López Naranjo 

rociopedagogiasactivas@gmail.com 

619 010 496

jugandoycreciendoencubas  

Diplomada en Educación Social y 
Técnico Superior de Educación 

Infantil, con más 20 años de 
experiencia en el trabajo con la 

infancia.


